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2D>3D e Visualizac&o Objetos 3D

N6s visualizamos o edificio em 3D com todos os detalhes ligados.
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Executar o comando “Visualizar andares no Modelo”, desligar todos os itens e pressione OK.
Desligando todos os itens o programa ativa todos os layer e exibe todo o edificio completo.
Para criar o modelo 3D do edificio, execute o comando "3D" (para voltar ao 2D executar o comando "2D").

Para ver os detalhes arquiteténicos em 3D inseridos como os Corrim&o, Beiral, Telhado etc. execute o comando
“Visualizacdo Objetos 3D”
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Na caixa de didlogo definir “COMPLETE” em correspondéncia com os elementos arquitectonicos que deseja exibir
completamente em 3D.
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E ztratificagdo Paredes 30 SIMPLIFICADD hd

Termeno | SIMPLIFICADO W

Comimao e Balaustre | COMPLETE W
Beiral |COMPLETE Y]
Yigamento Telhado | COMPLETE W

Salidos ArTeM | SIMPLIFICADO v
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